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ApfelspieR fur Vogel

Diesen minimalistischen Apfelspiel? habe ich entwickelt,
um heimischen Vogeln eine einfache, stabile und zugleich
dekorative Futterstation fir Garten, Terrasse oder Balkon
anzubieten. Ein ganzer Apfel wird sicher durch den Spief3
fixiert, wahrend die integrierte Sitzstange den Vogeln
einen bequemen Landeplatz bietet. So kdnnen auch
grof3ere Vogelarten den Apfel problemlos anfliegen und
in Ruhe fressen.

Alle Bauteile sind fUr einen unkomplizierten 3D-Druck
konstruiert und lassen sich ohne zusatzliches
Montagematerial zusammenbauen. Fir den dauerhaften
Einsatz im Freien empfehle ich PLA, PETG oder ASA.
Kraftige Farben wie Gelb oder Rot werden von vielen
Vogelarten gut wahrgenommen und setzen gleichzeitig
einen schonen Farbakzent im Garten.

Ich winsche dir viel Freude beim Nachdrucken und viele
schone Momente beim Beobachten deiner gefiederten
Besucher!

Viel Spal’ beim Drucken!
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=) Drucker 8 Slicing-Ergebnis
Farbschema Zusammenfassung

Gesamt: 11,68 m/ 3484 g

® :
O Kosten: 0,70
ol 3 Gesamtzeit: 2h9m

|
Bambu Lab H2C Texture... Sync Infos Filamentgruppierung

Linke Dise Rechte Dise
Linke )[4 R 4 | 5
AMS  Nicht installiert AMS  Nicht installiert RLak
Durchmesse - 0.4 Durchmesse - 0.4 k Bitte legen Sie die Filamente entsprechend der Gruppierung in
Fluss Standard Fluss Standard den Drucker ein

Projekt Filamente

2§ PLA Metal

©
B3 PLA Basic © P - HrAsGF
©

B TPU for AMS

Generic PLA
-+ Gemischtes Filament hinzufligen

Fortgeschritten @) =

yjekt und Teil
~ Fila.
Sitzstange und SpieB.stl

BasisTeil Apfelhalter Vogel.stl

Aussenseite

Platteneinstellungen

Druckbetttyp Textured P...

Druckreihenfolge Nach Ebene
Spiralvase

Filamentsequenz der ersten

Schicht Automatisch

Filamentsequenz anderer

Schichten Automatisch
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Apfelspiel® fir Vogel - Druckparameter

A | © Vorbereiten © Vorschau O3 Gerit & Projekt @ Kalibrierung @ Filament Man

« lon : : = AT Druckvorbe.reiturlg ) _ _
~ Der Apfelspiel fir Vogel besteht aus zwei STL-Dateien.

0 S,
Sync Infos

=
Texture.

1. Basisteil drucken

AMS  Nicht installiert

e Offne zunachst die Datei ,,BasisTeil Apfelhalter Vogel.stl" in
T D G deinem Slicer (hier im Beispiel Bambu Studio) und platziere sie
g |6 WEie |8 auf der Druckplatte.

3 - HPLABasic (€] B PAs-GF (€]

— O 2. Spield und Sitzstange hinzufiigen

e R — Importiere anschlieRend die Datei ,ApfelspieR.stI". Diese Datei
o . - enthalt zwei Bauteile:

i 5 Spiel zum sicheren Fixieren des Apfels

Sitzstange als Landeplatz fir die Vogel
Platziere beide Teile stehend auf der Druckplatte (siehe
Abbildung).

Druckempfehlung
- Fur eine optimale Haftung und hohe Stabilitat empfehle ich,
B Spiel und Sitzstange mit einem FloR (Raft) aus 5 Schichten zu
Fouzssmd 01 O . drucken.

Hinweis: Das Basisteil kann ohne Flof3 direkt
auf der Druckplatte gedruckt werden. Das Flof3
wird nur fUr Spiefd und Sitzstange empfohlen.
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B Wichtigste MalRe

* AulRenmal’: 9o x 9o mm
* Futteroffnung: @ 70 mm &
* Materialstarke: 15 mm

* Aufhangung: @ 5 mm
* Sitzstange: @ 10 mm
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